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ATENQAO 


Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de 
permitir que seus filhos comecem a jogar. 

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensi'vel. que pode ser 
estimulado por varia^oes luminosas intermitentes, alteraqao de luz da 
tela de televisao, computador, luz estroboscdpica ou raios de sol 
passando atraves de folhas e galhos de arvores. A epilepsia e uma doen?a 
que pode ou nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer 
risco, pedimos que tome as precau^oes abaixo: 

Antes de Usar: 

• Se voce ou alguem de sua famflia ja teve algum tipo de epilepsia ou 
perda de sentidos quando exposto a varia^oes luminosas, consulte seu 
medico antes de jogar. 

• Sente-se no rnfnimo a 2,5 metros da tela da televisao. 

• Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco. descanse e s6 volte a 
jogar quando estiver completamente recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando e bem 
iluminado. 

• Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de preferencia 14 
polegadas). 

Durante o Jogo: 

• Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando voce estiver 
jogando video game. 

• Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se voce 
ou seus filhos sentirem alguns sintomas como vertigem, visao alterada, 
contra^oes nos musculos ou olhos, perda de consciencia, 
desorientaijao, qualquer movimento involuntario ou convulsoes, pare 
de jogar imediatamente e consulte seu medico. 


Como Colocar o Cartucho 
no Master System 


1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esteja des- 
ligado. Conecte o joystick 1 e o 2 se for necessario. 

2. Coloque o cartucho no console (veja figura abaixo), 
conforme explica o manual do seu MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, 
desligue o aparelho e verifique se o cartucho estci bem 
colocado. Depois ligue-o novamente. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho 

enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado. 



Botao Liga 
Desiiga 


Botao Pat 


Entrad; 
Joystick 1 



Master System III 
Compact 


Entrada para 
Joystick 2 



0 cartucho 20 em 1 e uma sele$ao de games feitos 
especialmente para Master System, onde voce t era a 
oportunidade de vivenciar emocionantes desafios. Voce 
podera ser um piloto espacial, um duende, urn sapo faminto 
por insetos, um mergulahdor professional e muito mais. Com 
certeza voce tera diversSo garantida por muito tempo! 


Para acionar o MENU, basta pressionar o E30TA0 1. Uma 
tela com 20 numeros aparecera. Cada numero da tela 
correeponde a um jogo diferente. Para jogar o game 
desejado, bast a selecionar um numero usando o SOTftO 
DIRECIONAL e confirmar pressionando o SOTAO 1. 



OSS: 0 BOTAO PAUSE SERVE COMO START! 
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CONHECENDO OS JOGOS 

01 - Ajude o oper^rio da constru$2o a recuperar suas 
ferramentas. Voce precisa ser rapido para poder coloca-las 
no balde antes de cafrem no ch3o. 



02 - Nosso amiguinho lunar esta com muita fome e precisa 
arrumar comida. Fa^a com c \ ue ele encontre alimentol Mas 
tome muito cuidado com os osbstaculos no caminho. 
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03 - Neste jogo voce tera que fazer manobras radicals e 
mostrar que e fera no skate, desviando de buracos e outros 
obstaculos rapidamente, antes que o seu tempo acabe. 



04 - Pular e correr! Nesta aventura voce tera que escalar 


os blocos. Cuidado! Ficar parado e muito perigoso. 
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05 - Comer queijo a vontade 6 tu do c\ ue um rato pode 
querer. Fa$a com que ele pule na dire$3o correta e bom 
a petite! 



06 - Recuperar o tesouro e a principal missao do 
mergulhador, mas para que isso seja possivel e preciso 
cautela. 0 grande tubarSo pode atacar a qualquer 
momento! 
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07 - Aqui voce e um motoqueiro querendo chegar ao seu 
destino. PorSm, existem varios obstaculos em seu percurso. 
Desvie deles e seja veloz! 



06 - Voce esta em uma avenida cheia de motoristas 
imprudentes. Tome muito cuidado para que eles nao batam 
no seu carro. 
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09-0 pequeno (ndio deve voltar rem ando para a sua trib o, 
mas isso so sera possivel se voce o ajudar a desviar das 
pedras, flechas e jacares. 



10 - Em uma base militar sera travada uma batalha entre 
helicopteros... e voce sera urn dos pilotos! Abata o seu 
adversirio dispa rando mfsseis e se escondendo em pontos 
estrategicos. 
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11 - Parece milagre! 0 sapinho estava faminto e agora os 
insetos estao caindo do ceu! Pule di regao a eles esticando 
sua enorme lingua, mas tome cuidado: os insetos podem 
usar seus ferrSes. 



12 - Ser urn her<5i espacial e destruir naves alienfgenas e sua 
a funfao nesta emocionante aventura. 
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13 - Fugir do ataque dos aviSes inimigos e destruir os 
baloes sera sua principal missSo nesta diffcil avervtura. 



14 - Vamos ver se voc£ tambem sabe andar de patins. Desvie 
dos objetos e aproveite o passeio sobre a ponte. 
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15 - 0 pade\ro esta atrasado! Ajude-o a colocar os 
paezinhos no forno! 



16 - Os insetos infestaram a sua casa! Voce precisa fazer 
alguma coisa! Transforme-se em veneno e pule bem alto 
para poder elimini-los. 
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17 - Um du ende brincalh2o est a atrapalhando a vi da na 
floresta. Transforme-se em uma dessas criaturinhas e 
assopre o po magico perto dele para manda-lo para outra 
dimensao. 



10 - Esquiar na neve e muito divertido, porem e precieo 
muito cuidado para conseguir um bom tempo e tornar-se 
um verdadeiro campeSo. 
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19 - A policia capturou um bandido perigoso mas agora 
precisa ret ornar h, delegacia fugindo do rest o da quadrilha 
que ainda esta a solta. Com seus carroe malucos eles 
tentam impedir a prisao de qualquer forma. 



20 - Para ser um bom tenista 6 preciso muito treino. 
Mostre a sua habilidade e mantenha a bolinha em jogo. 
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CERTIFICADO DE GARANTIA 

Este produto i garantido contra defeitos de fabric ai;ao pelo prazo dc 3 (trcsi mcses. 
contados a partir de sua compra. De acordo com o codigo dc defesa do consumidor 

Em caso de defeito. dirija-sc a urn posto de Assisicncu Tectuca Aotoruada da TEC 
TOY munido deste certtficado e da nou fiscal conprobMdna da mapra. para otto 
os servif os de re paras gratuno* e a rcpouf io de pey*» c ob en o a par au pmwn 

A presente garantia. contudo. nio cofcre ddnw anpaadot par aaa adaa aad^b 
em desacordo com as informafdes nahda ao aaad dr — a^Oi i aw ada 
domlstico e tenlativa de violafio do produto. 
autorizadas. servi^os de instalagao ou ajustes. frrtes de e 
Assistencia Tecnica Autorizada da TEC TOY. danos por 
tais como: queda, batida. descarga cletrica almosfenca. Iig*pk> em reoe eteeva 
impropria ou sujeita a variaijdes excessivas. 

Em caso de troca do produto, o prazo valido de garantia continue tcodo o do 
primeiro aparelho. de acordo com a nola fiscal de compra pelo pnmciro 
proprietirio. 



TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S. A. 

Rua Princesa Isabel. 1 5 - Crespo 

Manaus - AM - CEP 69075-810 - Indiistria Brasileira 


CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 

Av. Dr. Adolpho Pinto, 1 09 - Perdizes 

Sao Paulo - SP - CEP 01 156-050 - Tel. (Oil) 3661-3334 
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